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JOHDANTO

Riihimaen Teatterissa toteutettiin vuonna 2017 Opetus -ja kulttuuriministerion rahoittama Digitaalinen
yleisotyd -hanke, joka nimettiin #digiteatteriksi. Hanke oli kulttuurilaitoksen sisalla tapahtuvaa research
and development -tydskentelyd, joka tutki taidelahtdisesti digitaalisuuden mahdollisuuksia teatterissa.
#digiteatteri lanseerattiin Riihimaden Teatterin uudeksi, digitaaliseksi nayttamoksi. Esitysalustana
toimivat sosiaalisen median kanavat. Riihimaen Teatteri jatkaa #digiteatterin kehitysty6ta Digitaalinen
yleisétyd -hankkeen paatyttyd Suomen Kulttuurirahaston rahoittamassa Digiteatterin uudet
mahdollisuudet -hankkeessa ja Taiteen edistamiskeskuksen erityisavustuksella osana lahidtaiteilija
tydskentelya Peltosaaressa.

Hankkeen vastaavana digitaitelijana tydskenteli ohjaaja ja esitystaiteilija Maria Oiva. Oivalla oli 80%
tyOaika, kymmenen kuukauden ajan. Lisaksi lavastaja ja mediataiteilija Jyrki Pylvas tyoskenteli Oivan
tyOparina kaksi kuukautta hankevuoden aikana.

#digiteatterin ensimmainen toimintavuosi jakautui kahteen kokonaisuuteen:
e teatterin jo olemassa oleviin sisaltdihin linkittyviin sisaltdihin ja
e lItsenaisiin teoskokonaisuuksiin.

Naita kokonaisuuksia on toteutettu seuraavissa sosiaalisen median kanavissa:
e Facebook
e Instagram
e Twitter
e YouTube ja
e SoundCloud.

Lisaksi #digiteatteri on toteuttanut lisatyn todellisuuden sisaltéja Arilyn -sovelluksella.

#digiteatteri on vahvasti osa Rithimaen Teatterin strategian toteuttamista ja suomalaisen teatterikentan
toimintaymparistdn kehittamista. Toiminnan tarkoituksena on laajentaa teatteriesityksen kasitetta ja
lisata nain ollen myds esitystoiminnan saavutettavuutta, seka tavoittaa teatteritoiminnalle epatyypillisia
yleisdja.

#digiteatteri
instagram.com/digiteatteri * twitter.com/digiteatteri * facebook.com/digiteatteri

RIIHIMAEN
TEATTER
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LAHTOKOHDAT JA TAVOITTEET

Vuonna 2015 vahvistetussa strategiassa Riihimaen Teatterin yhdeksi tavoitteeksi maaritellaan
digitaalisen yleisotydn edellakavijyys vuonna 2020. Tata strategian tavoitetta on lahdetty toteuttamaan
#digiteatterin kautta.

RIIHIMAEN TEATTERIN LAHTOKOHDAT TYOSKENTELYLLE

Riihimaen Teatterin resurssien nakdkulmasta hyppy digitaalisen yleisotydn edellakavijaksi tuntui
suorastaan jarjettomalta. Riihimaen Teatterilla ei ollut olemassa olevaa teknista valineistda, eika
digitaalisten kanavien erityisosaamista. (Eikd tata valineistdd ole ensimmadisen toimintavuoden
jalkeenkaan.) Nain ollen alusta asti on ollut selvaa, etta toiminta pyritaan jarjestamaan teknisesti
mahdollisimman kevyesti ja osaamista kartutetaan tekemisen kautta.

Teatterin ndkdkulmasta valitut tekniset vélineet ovat olleet sellaisia, jotka ovat kaytdssa nykyihmisen
perusarjessa. Kaytannossa suurin osa tydsta on tehty dlypuhelimella, tietokoneella ja sanelukoneella
ilman erityisid ohjelmistoja. Taman lisaksi #digiteatterin kdyttdon hankittiin muutamia lisdvarusteita,
joilla kuvaamista on pyritty helpottamaan. Tallaisista lahtokohdista ty6ta voidaan ajatella teknisesti
helposti haltuun otettavana ja mahdollisena.

Riihim&en Teatterin johtoajatus #digiteatterin toiminnassa on ollut sallia erilaiset kokeilut. Koska
teatterin organisaation sisalla ei ole ollut aiempaa osaamista taiteellisen sisallon tuottamiseen
sosiaalisen median valineisiin, on toiminnan raameiksi maaritelty puhtaasti taiteelliseen sisaltdon
keskittyminen ja kaupallisen tai markkinoinnillisen sisallon valttaminen. Talla rajauksella #digiteatterin
sisaltdja on tuotettu.

#digiteatterin digitaiteilijoiksi valikoituivat ohjaaja ja esitystaiteilija Maria Oiva, seka lavastaja ja
mediataiteilija Jyrki Pylvas. Maria Oivalla on vankka kokemus esitystaiteen puolelta kokemuksellisten ja
osallistavien esitysten toteuttamisesta ja tdman lisdksi jo aiempaa ymmarrysta digitaalisten kanavien
kaytosta taidesisallon tuottamisessa. Jyrki Pylvas on tydskennellyt pitkallisesti lisatyn todellisuuden
kanssa ja tehnyt siihen liittyvia teoksia muun muassa Metaria ry:n puitteissa.

Tuotannollisesti #digiteatteri oli hankevuonna taysin irrallinen toimija Riihimaen Teatterin
perustoiminnasta. Rajapinta teatterin pysyvan organisaation ja #digiteatterin valilla oli hyvin kapea, joka
osaltaan aiheutti haasteita #digiteatterin sisaltdjen esiintuomisessa teatterin perusasiakkaille ja muille
tyontekijoille.

RIIHIMAEN TEATTERIN TAVOITTEET #DIGITEATTERILLE

Riihimaen Teatterin strategian ndakokulmasta on ollut tarkeaa laajentaa kasitysta yleisotyon tekemisesta
ja sen digitaalisista sovelluksista. Suomalaisella teatterikentdlld sosiaalista mediaa ja sahkdisia kanavia
kaytetaan kohtuullisen aktiivisesti. Sosiaalisen median ja muiden sahkdisten kanavien kayttd on
kuitenkin rajoittunut markkinoinnin ja viestinnan valineeksi. #digiteatterin lahtokohtana on kayttaa
sosiaalisen median kanavia taiteellisen prosessin ndkdkulmasta. #digiteatterin tarkoituksena Riihimden
Teatterin ndkdkulmasta on digitaalisen yleisétyon kayton aktiivinen kehittaminen suomalaisella
teatterikentalla.

#digiteatterin toiminnan kautta Riihimaen Teatteri tavoittelee
e lisdantynytta teatterin ja yleison mahdollisuutta dialogiin,
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e mahdollisuutta lisata teatterin palveluiden saavutettavuutta ja vahentada paikkasidonnaisuutta,

e kehittaa digitaalisen yleisdtydn toimintatapoja taiteellista prosessia tukevaksi ja taiteellisesti
itsendisemmaksi kokonaisuudeksi,

e tuottaa kaupallisiin valineisiin taidesisaltdja.

MARIA OIVA: #DIGITEATTERIN TAITEELLISET LAHTOKOHDAT JA TAVOITTEET

Rahoitus hankkeelle varmistui loppuvuodesta 2016, jolloin varsinainen tyé hankkeen parissa alkoi
vuoden 2017 alussa. Valmista viitekehystd tai kiinnekohtaa teatterikentdlld ei toiminnalle ollut,
Joten tyd alkoi toisistaan irrallaan olevien idea-aihioiden ympdrilld. Suuntia oli useita: teknisid,
muotoon liittyvid, strategisia/metodisia sekd aiheeseen ja sisdltoihin liittyvid.

Jyrki Pylvéstd ja minua kiinnosti ajatus sosiaalisesta mediasta ndyttdimond: millaisia muotoja
siind olisi mahdollista olla ja milld kaikilla alustoilla? Keskeisend oli kysymys teatterin ytimessd
olevasta eldvdstd, reaaliaikaisesta esityksestd, sekd kohtaamisesta suhteessa digitaalisuuteen.
Millainen dialogi yleisén kanssa voisi mahdollistua? Katsojuuden mddrittelyd ja etsimistd,
mahdollinen osallistuminen ja sen tavat? Mitd on taiteilijuus tdssd yhteydessd ja siithen liittyvd
kysymys jaetusta tekijyydestd?

Entdpd tarinankerronta? Millaisesta dramaturgiasta ja estetiikasta puhumme? Minkdlaisia
muotoja vilineet mahdollistavat, mitd ne kaihtavat? Meilld kummallakin on taustaa kaupunkia
ndyttdmond kéyttdvien esitysten parissa ja sen soveltaminen kiinnosti.

Halusimme soveltaa “open source” -tyétapaa, jossa dokumentoidaan tyéskentelyd avoimesti ja
Julkisesti.

Olimme aloittamassa luonteeltaan hidasta, uutta esityksen aluetta kartoittavaa hanketta. Se
pitdd sisdllcdn oletuksen siitd ettei konkreettista, ndkyvdd ulostuloa vilttdmdttd synny nopeasti.
Halusimme loytdd rinnalle sisdltdjd, jotka ndkyisivét ulos heti ja jotka olisivat myds
artikuloitavissa yksinkertaisesti.
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SISALLOT

#digiteatterin taiteellisten tavoitteiden pohjalta toiminnalle tarkennettiin kaksi suuntaa:
1) Teatterin jo olemassa oleviin sisaltdihin linkittyvat sisallot

Nama olivat sisallollisen ja teknisen intuition kautta toteutettuja sisaltdja, esityksellisia kokeiluja,
jotka oli mahdollista toteuttaa kevyin tuotantorakentein. Tama tarkoitti yksinkertaisimmillaan
“nainen ja laite” -tyoparia. Nama sisallét olivat myds muodollisesti jo olemassa oleviin
muotoihin nojaavia ja sitd kautta pyrkivat olemaan helposti lahestyttavia.

2) ltsenéiset teoskokeilut.

Tutkimme taiteellisesti sitd, millainen voisi olla #digiteatteriesitys. Tassa yhteydessa silla
tarkoitetaan esitysta, joka operoi samaan aikaan seka konkreettisella etta digitaalisella
nayttamalla. Naiden kokeilujen ytimessa oli tdman uuden ndyttdamon todellisuuden
hahmottaminen esitysaiheeseen liittyvana, muodollisena, teknisend, eettisena, taloudellisena ja
kokonaistaiteellisena kysymyksena.

Maria Oiva kertoo videolla #digiteatterin toiminnasta Suomen Teatteri ry:n markkinointi- ja
viestintakoulutuksessa: https://youtu.be/grYjNoyCN7w

TEATTERIN JO OLEMASSA OLEVIIN SISALTOIHIN LINKITTYVAT SISALLOT

1) TEATTERI -sarja
TEATTERI -sarjaa julkaistiin 10 jaksoa Facebookissa, jonka jalkeen jaksot olivat katsottavissa
YouTubesta. TEATTERI noudatti sketsisarjojen muotokieltd ja estetiikka oli nopea,
luonnosmainen ja yksinkertainen. Myds jaksojen kestot seka estetiikka suhteutettiin
verkkoymparistdon sopiviksi.
TEATTERI -sarja keskittyi Riihimden Teatterin kuvitteellisen johtajan Maria Virtanen Korhosen
hahmoon, joka elda teatterin arkea. Jaksojen sisallot perustuivat |16yhasti teatterin sen hetkiseen
tilanteeseen ja elamaan.

Sarjaan voi tutustua taalla: https://youtu.be/ShtC1YPoSQO

#brandi #brandays #huumori #behindTheScenes #parodia #markkinointi

2) Esityspodcastit
“Vajaa tunti kulttuuripuhetta” oli esityspodcast -sarja (yht. 7 kpl), jossa Maria Oiva kutsui vieraan

katsomaan kanssaan Riihimden Teatterin vuoden 2017 esitykset. Esityksen jalkeen he
keskustelivat esityksen teemoista, osin ennakkoon asetettujen kysymysten pohjalta. Keskustelun
nakdkulma ja suhde esitykseen oli kokemuksessa. Sisallollisesti haluttiin linkittaa esityksen
teemoja ympardivaan maailmaan siten, ettei esityksen ajattelu jaisi ainoastaan ndytelman sisélle
ja ainoastaan naytelman nahneiden ihmisten piiriin.

#digiteatterin esityspodcastit |0ytyvat taalta: https://soundcloud.com/user-138694535

#kulttuurikeskustelu #arvot #yhteiskunta #dialogi
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3) Janne Katajan Riihimaki -ndytelman kasiohjelman lisdmateriaali.
Janne Katajan Riihimaki -ndytelma perustuu laajaan Janne Katajan haastatteluaineistoon.
Kasiohjelman etu- ja takakansista paasi ilmaista Arilyn-sovellusta kayttamalla kuulemaan Janne
Katajan itse kertomana osia tarinoista, jotka eivat paatyneet ndytelmaan mutta jotka linkittyvat
suoraan sen tapahtumiin. Kasiohjelman keskiaukeamalle 16ydettiin alkuperaistd videomateriaalia
Allinnan paasidistapahtumasta vuodelta 1999.

Késiohjelman lisdmateriaalin esittelyvideoon voit tutustua taalla: https://youtu.be/KsKi7G2HT90
#VR #lisdttyTodellisuus #behindTheScenes

4) Yleinen sosiaalisen median presenssi, kulttuurinen lasnaolija.
Maria Oiva piti digitaiteilijan paivakirjaa Instastoryssa. Siella han puhui esiin nousseista,
tydskentelyynsa ja taiteeseen liittyvistd kysymyksista ja oivalluksista. Liséksi han raportoi
tapahtumista joissa vieraili #digiteatterin ominaisuudessa. Oiva keskusteli myds Twitterissa
#digiteatterin nimissa erilaisista kulttuurisista ilmidista. #digiteatterille perustettiin my6s oma
Facebook-sivu.

#teatterinTehtdva #taide #kulttuuripuhe #merkitykset #arvot #dialogi #tilanotto

ITSENAISET TEOSKOKEILUT

1) Virtanen Korhosen mysteerit -kaupunkiseikkailu.
Toukokuussa 2017 toteutettiin pienimuotoinen, lisdttya todellisuutta hyddyntava
paikkasidonnainen, interaktiivinen tarinankerronnan kokeilu. Lisatyn todellisuuden sisallot
olivat sijoitettuina eri puolille Riithimaen keskustaa ja padstakseen seikkailun lapi ol
katsoja/kokoijan 16ydettava ne kaikki.

Kaupunkiseikkailun sisaltd perustui TEATTERI -sarjan maailmaan. Facebookissa julkaistiin
seikkailun aloitusvideo, jonka avulla katsoja/kokijan oli mahdollista |6ytaa seuraavan videon
sijainti. Seikkailu toimi Arilyn-sovelluksella syyskuuhun 2017 asti, sisalsi kolme eri lokaatiota
Riihimaelld ja reitin onnistuneesti selvittaneitd odotti ilmaiset pullakahvit Scandicissa.

Kaupunkiseikkailun prologin voit katsoa taalta: https://youtu.be/TrLErQPEyig

#pelillisyys #uudetEsitysmuodot #uusiTeatteri #osallistaminen #lisattyTodellisuus
#kokemuksellisuus #immersio #interaktiivisuus

2) VALEMINA
VALEMINA oli Riihiméen Teatterin kesateatteriesitys, road movie -tyyppinen kostotarina
kolmessa naytdksessa. Esityksen l6yha juoni perustui identiteettivarkauteen. VALEMINAN
ensimmainen naytos tapahtui Twitterissa 26.6 -7.7.2017 ja toinen ndytds Facebook Livessa
8.7.2017. Kolmas naytos julkaistaan 19.12.2017 YouTubessa.
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Esityksessa kokeiltiin ja tutkittiin mm. seuraavia asioita ja metodeja:
e Twitterid esitysalustana.
e FB LIVEA esitysalustana.
e interaktiivisuutta.
e digitaalisen esityksen mahdollista muotoa.
e uudenlaista katsojapositiointia.
e joukkoistamista nopealla aikajanteella.
e jaettua tekijyytta.
o fiktion ja toden suhdetta.

#jaettuTekijyys #sukupolvity® #uudetEsitysmuodot #interaktiivisuus #uusiNayttamo #SoMe

CASE STUDY: VALEMINA -KESATEATTERIESITYS

VALEMINA oli -road movie -tyyppinen kostotarina kolmessa naytdksessa. Léyha juoni pohti
identiteettia ja sen esittamista ja rakentui identiteettivarkauden ympérille. VALEMINAN ensimmaéinen

naytos tapahtui Twitterissd 26.6 -7.7.2017 ja toinen naytds FB LIVE:ssd 8.7.2017. Kolmas naytos julkaistiin
19.12.2017 YouTubessa
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digiteatteri #Valemina #crew: #zombit!

Kiitos @rikkakiuru Swo!

#V3lemina #teatten #digitaide #digiteatter

#live #folve #oukkostaminen

© Q

29 tykkdysta

Kinaudu sisidn

Esityksen rakenne

1. ndytos: TWITTER

VALEMINAN 1. ndytds tapahtui Twitterissd. Kokonaistarina alkoi muodostua verkostomaisena, jokaisen
hahmon yksiltarinan kautta. Tassa ndytdksessa nayttelijoita oli 7, ja jokainen loi oman hahmonsa
suhteessa perustilanteeseen: jokaisella oli jokin, itse maaritelty suhde padhenkildé Maria Oivaan, joka oli
kaapannut Maria Oivan identiteetin. Ldht6tilanteessa identiteettivaras Maria Oiva otti eri tavoin
suhdetta hahmoihin, viesti naille tai naista sosiaalisissa medioissa erikoisilla, uhkaavilla tai hairitsevilla
tavoilla. Jokaiseen repliikkiin eli twiittiin lisattiin #valemina -tunniste, jonka kautta katsoja paasi
nakemaan kaiken esityksen materiaalin. Sama # eli tunniste oli kdytdssa jokaisella esityksen kayttamalla
alustalla.

Marja Mikeld €
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Twitterin luonteesta esitysalustana

Twitter valikoitui ndytdksen alustaksi, koska twitterviestinndn lyhyys ruokkii tietynlaista kerrontaa.
Alustaa kdytetaan yleisesti nopean kriisiviestinnan valineeng, siind on reaaliajan tuntu. Sosiaalisen
median yhteydessa on aina oleellista ymmartaa ja jossain maarin hallita kunkin alustan logiikka, lait ja
kaytoskulttuuri. Tilanteessa, jossa alusta ei ole vakiintunut esitysalustaksi tai néyttdmdksi, ja sita
kuitenkin sellaisena kaytetaan, keskeiseksi nousevat logistiset kysymykset: kuka Twitteria kayttaa ja
voisiko heita kiinnostaa siella tehty taide? Minka ikaisia kayttdjat ovat, mihin aikoihin he alustaa
kayttavat ja kuinka kauan kerrallaan ja niin edelleen. Loytyvatkd meidan katsojamme Twitterin
kayttajista ylipaataan? Ja jos ei katsoja ole jo Twitterin kayttdja ennestaan, kuinka katsojan olisi
mahdollista osallistua esitykseen, mita se vaatisi katsojalta? Jatkossa ndissa haltuunotoissa yhteistyd
sosiaalisen median erityisosaajien kanssa olisi oleellista, koska tarpeellista tietoa kayttdjista on jo
olemassa.

Suunnitellusti toteutettuna Twitter nayttaisi toimivan esitysalustana, mita tulee teknisiin edellytyksiin
niin kayttokokemuksen kuin tarinankerronnankin nakékulmista.

2. niytés: FB LIVE

VALEMINAN toinen naytds oli road movie -tyyppinen liikkkuva esitys. Esitys alkoi Riihimaen vankilalta ja
paattyi Training Camp Korjaamon tiloihin zombiapokalypsiin. Esityksessa ajettiin Riihimaelld pinkilla
amerikanraudalla tietty reitti, jonka varrella pysahdyttiin. Esityksen kesto oli tunti ja 15 minuuttia. Esitys
tapahtui livend, yhdella otolla. Katsojan oli mahdollista seurata koko esitys FB LIVE:n kautta,
#digiteatterin tililta. Osia esityksesta oli mahdollista seurata “oikeassa elaméassa”.

VALEMINAN esitystallenne on katsottavissa t&alla: https://youtu.be/PRE7H54bCvU.
Esityksen reitti ja dramaturgia kokonaisuudessaan |oytyy taalta.

Kun puhutaan digitaalisesta esityksesta teatterin yhteydessa, tuntui keskeiselta tydskennella “liven”,
reaaliajan ja lasndolon kysymysten ja mahdollisuuksien kanssa. Puhuttiin my&s paljon todellisuudesta ja
sen erilaisista luonteista digitaalisuuden yhteydessa. Siksi FB LIVE alustana tuntui tassa oleelliselta.
Kokemus oli sikali lupaava, etta se tarjoaa teatterille tyypillisen live-kokemuksen, ja se mahdollistaa
monenlaista vuorovaikuttamista yhtaalta liveyleiso ja toisaalta verkkoyleison kanssa. Esityksen aikana
syntyi muun muassa lyhyita keskusteluja chatissa katsojien kanssa.

Uudenlainen esitystodellisuus

Arkitodellisuus, esitystodellisuus ja sosiaalisen median todellisuus lomittuivat ja esitys
synnytti “todellisuuskuplan”. Esitysta oli mahdollista seurata puhelimen (tai tabletin tai tietokoneen)
kautta Facebook LIVE:ssa. Osia esityksesta oli mahdollista seurata myos paikan paalla Riihimaella.

Arkitodellisuus ja konkreettinen maailma linkittyvat toisiinsa, ja katsojilla oli mahdollisuus etsiytya
esityksen laheisyyteen. Nyt toteutuneessa versiossa esitys nakyi katukuvassa odottamattomina
tapahtumina ja monet nakivat pienen osan esityksesta vahingossa. Esityksen tyylilaji, muoto, sijoittui
todellisuuden ja fiktion rajalle. Katsoja ei aina voinut tietdd, mika oli sovittua ja mika ei.

Vapaaehtoisten tydryhman jasenten kanssa kdydyista palautekeskusteluista nousseita ajatuksia :
e 1. naytos Twitterissa oli kiinnostava: koettiin etta oli hienoa etta sai vaikuttaa ja olla osa teosta.
Tama koukutti katsomaan toisen osan: vaikuttaako oma sisaltd tarinaan? Miten minun
tuottamani materiaali siirtyy “valkokankaalle"? Vuorovaikutus oli kiinnostavaa.

#digiteatteri
instagram.com/digiteatteri * twitter.com/digiteatteri * facebook.com/digiteatteri

RIIHIMAEN
TEATTER


https://youtu.be/PRE7H54bCvU
https://drive.google.com/open?id=1KYKA4k4TRqAlRXMYYd1Yo7SyAaM&usp=sharing

11

Miten saada yleisd Twitteriin? Esityksen seurattavuutta ja saavutettavuutta voisi lisata
esimerkiksi viikottaisen yhteenvedon/tiivistelméan kautta jonka Pelinjohtaja laatii. Naita voisi
julkaista my®s muissa alustoissa.

e Eiole syytd dramatisoida/kasikirjoittaa tiukasti twitter-osiota, mutta tarvitaan jonkinlainen
pelinjohtaja, toimimaan mahdollisesti yhteistydssa kasikirjoittajan/ohjaajan kanssa? Muoto olisi
kokeiltava.

¢ Yhtena toimintaa jasentavana tekijana voisi olla lukujarjestys: mitd minakin paivana tapahtuu.
Lisdksi sdannolliset tydryhman yhteiset tapaamiset jotta tarinan kuljettaminen mahdollistuu
paremmin oman hahmon kautta.

e Narratiivia seurattiin, tarinaa ja puhetta seurattiin. Teknisida huomioita: &ani toimi riittavan hyvin
mutta kuva heilui ja oli ajoittain raskasta seurattavaa.

e Joukkoistaminen ja ansaintalogiikka? Mainosmyynti, mainostajien ja sponsorien mukaan
ottaminen, tukijsenet, striimin rajoittaminen?

¢ Digiteatterin sisadlldntuotannossa hackathon-rakenne (hackathon on tapahtuma, jossa joukko

ihmisia kokoontuu fasilitoidusti ja ennalta sovituksi ajaksi tydstdamaan ratkaisuja annettuihin

haasteisiin. Yhdistavaa naille tapahtumille on osaa ottavien asenne, kyky hypata tekeméaan
jotain uutta seka mielenkiintoista.) voisi toimia! Rajattu aika & paikka, selked tavoite, oma FB-
ryhmaé joka alkaa luomaan sisalto4, fasilitaattori joka kutsuu massoja mukaan

Joukkoistaminen, jaettu tekijyys

Esityksessa oli mukana joukko vapaaehtoisia. Osa tuli Riihimden nuorisoteatterista ja heidan piiristaan,
osa etsittiin jo olemassa olevien kontaktien kautta ja osa tuli Facebook-ryhmien (mm. Riihiméaki -
ryhman) kautta kyselyjen perusteella. Vapaaehtoisilla oli eri tavoin sitoumusta vaativaa osallistumista:
esimerkiksi Mopojengin kanssa valittiin metodi, jossa kenraaliharjoitukseen osallistui kaksi mopoilijaa,
joiden kanssa harjoittelimme koreografian. Loput Mopojengista tuli paikalle vain hetked ennen esitysta,
heidat valmisteltiin tarpeellisesti ja he seurasivat sovitusti kahden “esimopoilijan” esimerkkia.
Nuorisoteatterilaiset taas puolestaan osallistuivat myds kohtausten suunnitteluun seka esityksen
kokonaislogistiikkaan. Mukana oli siis toimijoita 14-vuotiaasta ylospain. Kaiken kaikkiaan vahva
logistinen ajattelu oli valttamatonta, ja mahdollisti monimutkaisiakin rakenteita kevyella
tuotantorakenteella.

Nayttelemisesta

Kokeilun yhteydessa keskustelimme nayttelemisestd, tilassa/kuvassa olemisen tavasta: ndytteleminen ei
ole teatteri- tai kameranadyttelemista, vaan “some-nayttelemista”. Etukateen keskusteltiin reality-
estetiikasta & todellisuuskuplasta ja sen luomisesta.

Tietyt kamerandyttelemisen lainalaisuudet pativat myos mobiililaitteilla kuvatessa. Reality-estetiikasta
ammentaminen tuntui toimivimmalta valinnalta nayttelemisen tyylilajina. Sosiaalinen media luo oman
esiintymisen tapansa ja estetiikkansa. Poikkeuksena tdhan esityksen finaalin zombit, jotka luotiin hyvin
tyyliteltyina hahmoina. Tyylittely liittyi myos esityksessa luotuun “todellisuuskuplaan”.

VALEMINAN reitti ja esitysdramaturgia

Paikkoja valittaessa kriteereina olivat niiden visuaalinen tai kasitteellinen kiinnostavuus (esim. paikan
historia jne.). Kohtausten paikat ja niiden etaisyys toisistaan olivat oleellisia niiden

vaikuttaessa esityksen kokonaiskestoon, dramaturgiaan ja niin sanottuun backstage -rakenteeseen:
esityksen sisdinen logistiikka. Harjoitusten aikana kuljetut reitit tallennettiin Google Maps -
karttatiedostoon, jota oli mahdollista muokata reaaliajassa, aina uuden muutoksen tullessa. Paikkojen

#digiteatteri
instagram.com/digiteatteri * twitter.com/digiteatteri * facebook.com/digiteatteri

RIIHIMAEN
TEATTER


https://fi.wikipedia.org/wiki/Joukkouttaminen

12

vélisten matkojen kestoa mitattiin ja toiminnot, tarinat ja tapahtumat muokattiin kestojen mukaisiksi.
Esitysdramaturgiaa kirjoitettiin suoraan kartalle.

Elokuvallisuus, tilat ja paikat

Auto, jolla paikasta toiseen liikuttiin, oli tarkea elementti paitsi konkreettisena vélineena myos yhtena
esitystilana. Ymparoiva todellisuus, “oikea eldama”, muodosti esityksen paaasiallisen estetiikan ja
valitsimme resurssien puitteissa muutaman, selkedn esteettisen elementin: tietynlainen auto, Maria
Oivan cowboy -henkinen puvustus, torikohtauksen sekd Bonanzan eldinhahmojen irtopaat seka
loppukohtauksen zombiet. Auton tyyli, vaaleanpunainen vari ja avautuva katto: amerikanrauta on
myyttisesti latautunut ja lukemattomista elokuvista, tv-sarjoista ja mainoksista tuttu. Viitteitd muihinkin
mediatodellisuudesta kumpuaviin elementteihin sisallytettiin esitykseen. (Puhelimen) kamera oli koko
ajan lasna oleva elementti ja tapahtumat nahtiin kameran kautta. Kuvaajan tilanteissa tekemat valinnat
vaikuttivat esitykseen ja osan ajasta kuvaaja oli mukana myds paahenkilon kanssa keskustellessaan.
Eraassa mielessa VALEMINAA saattaisi kutsua my6s yhdelld otolla kuvatuksi elokuvaksi, mutta mm.
yleisén mahdollisuus vuorovaikutukseen padhenkilon kanssa joko Facebookin kautta tai kadulla tekivat
siitd jotain muuta.

Digiteatterin tekninen toteutus

VALEMINAA, kuten muutakin Digiteatterin siséltd4, lahdettiin toteuttamaan mahdollisimman kevyelld
kalustolla ja dogmaksi otettiin kdyttaa vain jo hankittuja, halpoja ja/tai ilmaisia laitteita ja palveluita.
Kuvaukseen kaytettiin #digiteatterille hankittua iPhone 6 -puhelinta ja Maria Oiva kaytti kohtauksissa
omaa iPhone 6 -puhelintaan. Virran riittdvyyden varmistamiseksi mukana oli tayteen ladattu
varavirtaldhde. Kuvauspuhelin oli kiinnitetty yksinkertaiseen selfie-keppiin. Julkaisu- ja levitysalustoina
toimivat Twitter ja Facebook ovat kayttdjille ja sisallontuottajille ilmaisia.

Jyrki Pylvas:
“Seuraavaa kokeilua varten on syytd kohentaa teknistd laatua muutamaa liséilaitetta kdyttdmdlld.
Halpaa selfie-keppid oli vaikea pitdd vakaana ja kuva heilui huomattavasti koko esityksen ajan.
Jonkinlainen gimbal eli vakautin tekisi kuvaamisesta helpompaa ja jéljestd siistimpdid. Acdinen
laatu ei ollut kovin hyvd, mutta kuitenkin tdysin riittdvd: puheesta sai selvid kdytdnnéssd kaikissa
tilanteissa. Lisémikrofoneille ei ndyttdisi vastaavassa formaatissa olevan tarvetta. Paikasta toiseen
liikkuessa internet-yhteys ei ollut jatkuvasti yhtd hyvd. Mobiilireitittimellé eli mokkulalla timdkin
ongelma ratkeaisi.”

Tyotapa

Kaytanndssa VALEMINAA tehtiin noin viisi viikkoa. Tydtavat seké tyénkuvat varioivat. Maria Oivan
tydnkuvaan kuului koordinointia, tuottamista, ohjaamista, kasikirjoittamista, kuvaamista, editointia,
toimittamista ja ndyttelemistd. puvustus

Ydintydryhma oli hyvin pieni. Taysipadivaisesti esitysta teki Maria Oiva, Jyrki Pylvas oli mukana noin 2,5
viikkoa.

Teimme paljon etatyota suhteessa toisiimme, seka Riihimdkeen. Digitaaliset valineet olivat
avainasemassa koko vuoden ajan: pitkat puhelinpalaverit, Google Drive & Maps, Hangouts kaytossa
Suuri osa sisaltdjen suunnittelusta tapahtui verkossa, yhteistydna. Tama mahdollisti tiettyyn pisteeseen
asti riippumattomuuden aikatauluista ja toisin sanoen siitd, ovatko keskeiset henkil6t samassa paikassa
samaan aikaan. Teknisia kokeiluja saattoi tehda missa ja milloin vain. Koska teimme yhdessa hyvaa
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ennakkosuunnittelua etdtydna, oli tydskentely Riihimaelld/missa tahansa yhteisessa lokaatiossa
tehokasta.

Koordinoinnin, suunnittelun ja monien kokeilujen suhteen tydtapa on erittdin hyva, jopa optimaalinen.
Tietyissa teosmuodoissa ldsndoloa samassa, fyysisessa tilassa kuitenkin tarvitaan. Esimerkiksi, mikali
VALEMINA olisi haluttu saattaa teoksellisesti kokonaiseksi kokeilun sijaan, olisi tarvittu enemman
yhteista aikaa ja resurssia.
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#DIGITEATTERIN TUOTANNOLLINEN MALLI
RIHIMAEN TEATTERIN VAKIINTUNUT TEATTERIESITYKSEN TUOTANTOMALLI

1d Tuotantokelpoinen ajatus teoksen toteuttomisesta, sen mahdollisesta sisGllosts, kisiteltavista teemoista jo aiheesta.
ea

toiteellisesta
sisallosta

"\ Volinnat kaytettavista valineistd, esityksen alustavan muodon hahmottaminen, alustava resurssointi jo

| ‘ Esiraami aikataulutus. Taiteellisen sisallon jo tuotannollisen rokenteen vuoropuhelua.

| Teosidean konkrefisoiminen, toteutusmuodon tarkentuminen jo uusien tuotannollisten haasteiden
o Alustava hovaitseminen.
‘ suunnittely
i ) Konkreettiset tuotannolliset volmnot kaytossa olevien resurssien vhvistaminen,

N, Raomi aikotoulujen vahvist ten vélineiden kartoitus jo ndkyvyyden hallinta

L 4
| Teoksen suunnittelun tuottamat mallit toteutusta varten. Normaalist
1 Molli lavastus- ja puvustusmallit,

Toiminta sovitun raomin sisélla ja tarkentaminen
viikottaisissa tuolantopalavereissa.

—" | Harjoitus- ja
| esitystuotanto

Riihimaen Teatterin vakiintunut tuotantomalli etenee varsin kaavamaisesti edelld kuvatun kaavion
mukaisesti. Tuotannoille maaritellaan tiukat raamit, joiden puitteissa taiteellista sisaltda ryhdytaan
tuottamaan. Mallien jalkeen toteutuksessa harvoin tapahtuu suuria muutoksia, vaan tuotanto etenee
sovittujen valintojen mukaisesti ja ndiden valintojen pohjalta tehdaan myos tarkentuneet aikataulut ja
resursoinnit. Tuotantojen sisalla tapahtuva resurssien uudelleen kohdentaminen tai uudelleen
aikatauluttaminen on kohtuullisen vahaista ja vaatii harvoin raamin sisalla merkittavia muutoksia.
Riihimaen Teatterin vakiintuneessa tuotantomallissa keskitytaan varmistamaan, ettei tuotanto ylita sille
asetettuja raameja ja taiteellinen toiminta voi toteutua taysimaaraisesti maariteltyjen rajojen puitteissa.

Vakiintuneen tuotantomallin puitteissa pystytdan ennalta maarittelemaan tarvittavat tyontekijaroolit
aiempien kokemusten pohjalta. Tuotantoa suunniteltaessa voidaan ennakoida, etta esimerkiksi ohjaajan
lisaksi tarvitaan lavastaja, pukusuunnittelija, valo- ja ddnisuunnittelijat ja tuotannon koosta riippuen
myos muita suunnittelijoita. Taman lisaksi esimerkiksi markkinoinnin ja myynnin toimenpiteet voidaan
suunnitella aiemman tiedon ja kdytantdjen pohjalta. Teattereilla on yleensa olemassa myds jonkinlainen
asiakasrekisteri, josta voidaan tehda kohdennettuja hakuja katsojien aiemman ostokayttaytymisen
perusteella.

Vakiintunut tuotantomalli perustuu myds tydntekijdiden vakiintuneeseen kasitykseen omaa
tyotehtavaan liittyvista vastuista. Eriytyneet tyotehtavat tulevat toteutetuksi siten, etta ne palvelevat
kokonaisuutta. Tuottajan tuotannollinen vastuu maarittyy vakiintuneessa mallissa enemman resurssien
valvonnan ja toteutumisen kautta, seka taiteen sisaltdjen toteuttamisen mahdollistamisena.
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PN

Ideo Tuotantokelpomen ajatus tecksen toteuttamisesta, sen

taiteellisesta
sisallosta

hdollisesta sisallosts, k

vistd feemoista ja oiheesta

Valinnat kaytemavista volineista, esityksen alustavon muodon hohmottaminen, alustava resursointi ja

T_\> Esiraomi aikotoulutys. Toveellisen sisalidn ja tuotanacllisen rokenteen veoropuhelua.

v

suunnitialy

] ( | Taosidenn konkretisoiminen, toteutusmuodon torkenfuminen {0 vusiea tuotonnolisten
A | Alustova  |hoosteiden havaitseminen.

| Konkreettiset tuotonnoliset valianat, kaytdssa olevien resurssien vohvistominen,

]T A Roami | Gikataulujen vohvistaminan, teknisten valineiden kartoitus jo adkyvyyden
v | hallinte.
I. 'S D:'g‘nooism adyttamén tuotanto Ldkuu
/> Mallit tarkentuvona prosessing raomivksen
o joficeen. Dramatergia tarkentuy erilgisten
kohtousmollien jo joukkoistomisen mydia
INain ollen myés tuotannollisten resurssien
. jckautuminen tarkentou prosessn aikana jo
Joetun tekifyyden Harjodukset  faiteellinen tydskentely linkittyy voimollisest
palautekeskustelut tuotannoliisten valintojen tekemiseen
Sosiaalisen Esitykselliset
median sisallot sisallot

#digiteatterin esitysmuodot tarvitsevat syklisesti tarkentuvaa tuotantoa, joka adaptoituu taiteellisesti
haaroittuvaan prosessiin mahdollistaen suuretkin linjamuutokset ja uudet taiteelliset valinnat. Kuten

perinteisessa esitystuotannossa, myds #digiteatterin tuotannollisessa rakenteessa on keskeista sopia
tarkat tuotannolliset raamit. #digiteatterin syklinen tuotanto kuitenkin tarkentaa resurssien kayttoa

huomattavasti joustavammin kuin perinteisen tuotantomallin mukaan eteneva esitystuotanto.

#digiteatterin kaltainen tuotantomalli vaatii resurssien uudelleen jakamisen ja aikatauluttamisen osalta
merkittdvaa joustoa. #digiteatterin kohdalla on keskusteltu hermeneuttisesta kehastd, jolle on ominaista
keskenerdisyyden hyvaksyminen ja uudelleen tarkentumisen, seka jatkuvan arvioinnin merkitys. Tall6in
sisaltda ei voi tarkasti maaritella ennen taiteellista tydskentelya, vaan syntyva sisaltd voi osaltaan johtaa
taiteellisen tydskentelyn muuttamiseen. Teosprosessin edetessa tuotanto pyrkii kyseenalaistamaan
ennalta maariteltyja resursointeja ja uudelleen kohdistamaan niita.

#digiteatterin tuotannon osalta on keskeistd pysya hereilld haaroittuvien prosessin suhteen. Nama
haaroittuvat prosessin vaativat tuotannollista rajaamista ja keskeneraisyyden hyvaksymista. Taiteellisen
sisalldn muodon muuttuminen prosessin sisalla voi esimerkiksi tarkoittaa loppuprosessin
tapahtumapaikkojen taydellista muutosta tai jonkin resurssin kuormittumista toisen resurssin
kustannuksella. Talléin tuotannollisia ratkaisuja on tehtava yha uudelleen ja uudelleen. Nama ratkaisut
on myos tuotava nakyvaksi taiteellisen prosessin nakdkulmasta. Kun keskitytdan uuteen
prosessinhaaraan, sen vaikutukset olemassa oleville on tehtava nakyvaksi ja ndiden vaikutusten kautta
on tehtava tuotannolliset rajaukset, jotta alkuperdinen tuotannollinen raami sailyy.
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#digiteatterin tuotantoa suunniteltaessa on haastavampaa maaritelld ennakolta tarvittavia
tyontekijarooleja. Hankevuoden kokemusten pohjalta voidaan todeta, etta sisallontuotannon tydrauhan
turvaamiseksi tarvitaan tuottajajohtoista tuotantorakennetta. #digiteatterin kaltaisen haaroittuvan
tuotannon ndkokulmasta on tarkeaa, etta taiteellisen sisallon tuotannon ratkaisujen muuttuvat
mahdollisuudet maaritelladn tuotantorakenteessa tuottajan toimesta. Tuottajan vastuulla on huolehtia
kokonaisuuden toteuttamiskelpoisuudesta ja varautumisesta yllattaviin muutoksiin, seka naiden
muutosten vaatimien toimenpiteiden toteuttaminen muissa tuotannon osissa. Parhaassa mahdollisessa

tapauksessa tamankaltaisessa tuotannossa olisi tydparina tuottaja ja taiteilija, joilla on eriytyneet vastuut
rakenteen ja sisallén osalta.
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TULEVAISUUS
MARKO SUOMEN HAASTATTELU

Maria Oiva (MO) haastatteli Marko Suomea (MS)

Marko Suomi on Senior Consultant in social media Someco Oy:lld. Han on toiminut #digiteatterin
asiantuntija-apuna seké vapaaehtoisena osallistujana VALEMINA —esityksessa.

Suomi harrastajaa intohimoisesti kirjallisuutta ja pydrittaa Iso Mieli -kulttuuriblogia.

MO: Milla tavalla sa olet ndhnyt sosiaalista mediaa kdytettavan luovien siséltjen palveluksessa?
MS: Puhutaanko me nyt tuottamisesta, jakamisesta vai julkaisemisesta?
MO: No puhutaan noista kaikista

MS: No ensimmaiseksi tulee mieleen jo valmiiden teosten mainostaminen. Kyseessa voi olla maalaus,
runo, kirja tai esitys, jota tekijat sitten mainostavat.

Toinen tapa on tekemisen prosessin avaaminen. Taiteilija on ottanut kameran mukaan treeneihin ja
kertoo, millaista teoksen tekeminen on tai on ollut, tai vaikkapa kirjailija kertoo kirjoittamisen
prosessista.

Sitten on jo valmiin prosessin jakaminen. Tuodaan osa jutusta digitaaliseen muotoon siten etta se on
nahtavissa tai koettavissa digitaalisesti, poimitaan vaikkapa yksi runo runoteoksesta. Esim. Austin Kleon
on hyva esimerkki tasta. https://austinkleon.com/about/ Taman kaltainen toiminta tuo lahemmas
teoksen ja samalla sitten myds tekijankin. Kyseessdhdn on Kleonin kuratoima juttu hanta itsedan
innostavista asioista.

Jotkut taiteilijathan myds keskustelevat yleisdn kanssa eri alustoilla. Esimerkiksi Twitterissa on kirjailijoita
jotka keskustelevat myds muusta kuin kirjoista, ovat ikaan kuin 1asnd ihmisten kanssa siella.

Sitten on interaktiiviset taideteokset, joista esimerkkina vaikkapa juuri VALEMINA ja Twitterissa
tapahtunut #Titanicilla. Nythan Twitterin luonne on muuttunut, he haluavat painottaa suosittuja sisaltoja
enemman jolloin yksittaiset twiitit jadvat pyorimaan pitempaan feedissa. Tama muuttaa alustan
luonnetta taidesisaltdjen nakdkulmasta jonkin verran.

YLEIl& oli Karma -niminen sarja, joka julkaistiin vain Instastoryssa:
https://yle.fi/ylex/uutiset/suomen_ensimmaista_instagram-
draamasarjaa_tahdittavat_mimosa_willamo_ja_mansikkka/3-9793783

Taidemanipulaatio: otetaan jokin teos, erityisesti kuvataiteissa, ja rakennetaan sen paalle jotain, vaikkapa
tekstimeemi. Esimerkkina Instagramissa ja Facebookissa pyoriva Classical Art Memes.

Sittenhan somessa kaydaan taidepoliittista keskustelua, esimerkiksi taa KulttuurivVOS -asia on ollu esilla.
Siis kylla mun mielesta kulttuuri on nakyvissa isostikin kanavissa. Musiikkihan on sitten ihan oma
juttunsa viela.

MO: Jos vertaat perinteista taiteilijan yleis6suhdetta tallaiseen aktiivisesti somessa toimivan
taiteilijan yleisosuhteeseen, niin millaisia ajatuksia se herattaa?

#digiteatteri
instagram.com/digiteatteri * twitter.com/digiteatteri * facebook.com/digiteatteri

RIIHIMAEN
TEATTER



18

MS: On ne aika erilaisia, koska ma voin seurata suoraan sen ihmisen, tdman taiteilijan elamaa. He ovat
sielld ihmisind, me voidaan jutella niitd naita, ja myoskin heidan taiteestaankin. Mitd mielta olen
vaikkapa jostain lukemastani kirjasta. Ennen kontakti otettiin Iahinna kustantamon tai jonkun vastaavan
vélikaden kautta. Siina kylla tietty taiteilijamystiikka katoaa. Etta toi suuri taiteilija on ottanut kuvan
Alepan kassista kauppareissullaan, sehan tuo sen ihmisen arkiseksi. Taiteilijan henkildkohtaiset
mielipiteethdn voi muuttaa suhdetta tyypin taiteeseen, hyvaan tai huonoon suuntaan. Eli niitten
tyyppien suhteen, jotka somessa on aktiivisena, on oma suhde muuttunut. Nick Cave sanoi jossain
haastattelussa, ettd se on huono homma olla niin saatavilla. Ma en ole tosta ihan varma.

Ma nden sen mahdollisuutena, en negatiivisena kehityksend. Ma naen sen niin ettd myos teoksista, tai
nimenomaan teoksista ollaan sita kautta enemman kiinnostuneita.

MO: Miten eri kanavien ominaispiirteita voisi sun mielestd parhaiten hyodyntaa esim.
tarinankerronnallisesti?

MS: En ihmettele, miksi Twitterissd on niin paljon kirjailijoita. Se on hyvien sanankayttajien media, siis jos
vaan sietaa sen kaaoksen joka siihen liittyy.

Instagram on visuaalinen alusta eli palvelee hyvin esim. tanssia, kuvataiteita, elokuvaa/videota. Siellahan
on my0s naita taiteilijapaivakirjoja.

En oikein tieda, mitd mieltd olen Facebookista taidealustana. Se on massiivinen hybridialusta, jossa on
tilaa kokeilla eri sisaltoja. Yhteisollisyyden mahdollisuudethan on periaatteessa Facebookissa valtavat, ja
eri sisaltéformaattien jakelu. Ettd ehka toimii hyvin yleisvélineena ainakin, esimerkiksi ryhmien tai sivujen
kautta ja yleensa jos haluaa laajasti ihmisid tavoittaa niin kannattaa olla jonkinlainen presenssi siella. Ja
toisaalta sielld on suurin massa yleis6a tavoitettavissa, esim. nyt vaikka Kirjallisuuden ystavat ryhmassa
on tuhansia ihmisia keskustelemassa aktiivisesti.

Linkedin on kiinnostava, jos on kansainvélisia ambitioita: sieltd headhuntataaan kulttuurialankin ihmisia.
En tiedd, miten taiteilijat kdyttda YouTubea. Itse ma katson lahinna valmiita sisaltoja kuten
musiikkivideoita tai jotain dokkarintyylisia. Ihan hyvin joku paivakirjamainen video/sarja voisi toimia
taustoittamaan jotain projektia vaikka.

Blogit toimii kylla edelleen. Taa J.P Koskinen, joka on kirjoittanut tdman Kannibaalien keittokirjan,
hanella on blogi jossa han kertoo kirjailijan eldmasta. Se on tosi kiinnostava, puhuu mm. siitd mita
finlandiapalkinto tarkoittaa kirjailijalle? Ma olin ollut hanen bloginsa tilaajana jo 2 vuotta, ennen kuin
luin yhtdan hanen kirjaansa. Tassa tapauksessa tekijaan oli olemassa jo suhde, vaikkakin yksipuolinen,
ennen teoksia. Jalkikateen aloin seuraamaan hantd myds Twitterissa. Kylla tallaisia maailmanluokan
kirjailijoitakin on sielld aktiivisena, esimerkiksi J.K.Rowling, Stephen King, Margaret Atwood. He ovat
kaikki tiukasti kiinni ajassa ja kayvat dialogia.

MO: Voi my6s kysya, miksi nditd somekanavia pitaisi edes kayttaa taiteen alustana, nehan ovat
lapeensa kaupallisia?

MS: Kayttoéehdothan voi tulla tassa vastaan. Eli niissahan, joita kukaan ei koskaan lue, sitoudutaan
noudattamaan jotakin. Se pitda tiedostaa. Ja silla on kaikenlaisia seurauksia sehan pitaa tiedostaa. Jos
nainen julkaisee puolialastonkuvan Instagramissa, se sensuroidaan, jos mies tekee saman, sita ei
sensuroida. Juurihan oli tdma juttu, kun FB sensuroi Nick Ut:in ottaman, ehka maailman kuuluisamman
valokuvan, jossa 9 -vuotias Kim Puch juoksee alasti shokissa napalmipommin jalkeen. Sosiaalista mediaa
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ei kannata kayttaa vain ainoana taiteensa kanavana. On syytd olla varmistus, jokin oma sivusto jossa
materiaali on tallessa.

Sosiaalisen median alustat ovat yrityksia, jotka eldvat mainosrahalla. Jos tdmdn kanssa pystyy eldmaan,
niin sittenhan niitd voi kayttaa.

MO: Niin, toisaalta, onhan vaikka Maikkari mainosrahalla py6riva kanava.

MS: Niin. Kyllahan naitd on hyva aina pohtia. Kuinka paljon niiden avulla tavoittaa ihmisia?
Hydty/haittasuhde? 2.6 miljoonaa suomalaista on FB:ss3, ei samaa potentiaalia saa lehti-ilmoituksella. FB
ja Google on ne isoimmat. Ne hallitsee toimintaa. On mentava sinne missa ihmiset on. On paljon
ihmisia, jotka jo hahmottaa maailmaa niin etta jokin sosiaalisen median alusta, vaikkapa Instagram, on
heidan porttinsa maailmaan. Jos jokin ilmi® ei I6ydy niistd, sitd ei ikdan kuin ole hanelle olemassa. Sitd
voi sitten miettia ettad millaisen suhteen tahan haluaa ottaa.

Tasta Googlen ja Teoston vdlisesta kohusta vaikka: Teosto yritti neuvotella reilumpia korvauksia
artisteille. Joku kommentoi sitten ettd miksi sitten ylipaataan laitetaan ne omat videot sinne jos ei ole
kerran reilut ehdot.

Mutta kyllahan se tilanne on nykypaivana se, etta jos sulla musavideo, ja jos sa haluat etta joku sen
nakee, se on laitettava sinne YouTubeen. Niilld on ikdan kuin monopoliasema. Ja sitten paastaankin heti
niihin kayttdehtoihin: niilla on paljon valtaa, eivdtka ehdot valttamatta ole reilut. Voiko niille ehdoille
tehda jotain? Yksilona ei varmasti voi, mutta etujarjestot lienee jo toinen juttu.

MO: Onko somessa mahdollista olla syvillinen?

MS: Onko normaalikeskustelussa mahdollista olla syvéllinen? Sehan on kommunikointia. Ei sosiaalisen
median luonne ole se ettd tydnnan sinne jotain ja se on siing, oleellista siind on vuorovaikutus, palaute,
dialogi. Kaikessa dialogissa on mahdollista olla syvallinen jos haluaa. Sinad paatat itse, mita sina sinne
laitat. Se on yksi tapa olla yhteydessa toiseen ihmiseen, se mahdollistaa ihan ne samat asiat kun kaikki
muukin kommunikaatio. Eri ihmisten kanssa ollaan eri tavoin.

MO: Tuleeko tastd etiikasta muuta mieleen?
MS: Mua kiinnostaa ajatus siita etta milla perusteella algoritmit on tehty, etta kuinka eettisid ne on?
Tastd puhutaan aika vahan.

MIHIN #DIGITEATTERIA TARVITAAN?

Historiallisesti teatterin sisaltama esiintyjan ja katsojan valinen suhde ei ole vuosien saatossa muuttunut
juurikaan. Yhtena esityksen maaritelmana voidaan pitda perustilannetta, jossa B katsoo kun A esiintyy.
Tama lienee pelkistetyin kuvaus esityksen peruselementeista. Jos tdma on ollut pysyvaa, niin esityspaikat
ja konteksti ovat vaihdelleet sitakin enemman. Tama on myds #digiteatterin toiminnan lahtokohtana:
A:n ja B:n valisen vuorovaikutuksen vaaliminen uudessa esitysymparistossa ja -kontekstissa. #digiteatteri
vie teatterisisaltoja sellaisiin kanaviin, joissa niita ei viela juurikaan ole ja pyrkii kohentamaan esittavan
taiteen saavutettavuutta, seka lisadmaan dialogisuuttaa A:n ja B:n vdlille, jota perinteisimmin
ymmarrettava esittamisen muodot eivat sisalla, vaan B:n rooli on varsin passiivinen.

#digiteatterin toimintoja voidaan hahmottaa kolmesta ndkdkulmasta:

#digiteatteri
instagram.com/digiteatteri * twitter.com/digiteatteri * facebook.com/digiteatteri

RIIHIMAEN
TEATTER



20

e itsendiset taidesisallot,
o yleisotyo,
e markkinointi.

Naista Riihimaen Teatterin #digiteatterin keskiossa ovat olleet taidesisallot ja hankevuoden aikana
ollaan keskitytty taiteen tuottamiseen sosiaalisen median kanaviin. Vuoden aikana on kuitenkin havaittu,
ettd jo pelkat itsendiset taidesisallot voivat toimia yleisdtydn tavoitteiden palveluksessa. Esimerkiksi
VALEMINA toimi voimakkaassa vuorovaikutuksessa sosiaalisen median yleisjen kanssa ja tarjosi
samalla myos mahdollisuuden tydskentelyyn taiteen parissa jaetun tekijyyden kautta. Tassa kohtaa
teoksen valittu muoto, joka pyrkii itsendiseen taiteelliseen kokonaisuuteen, tuki myds Riihimaen
Teatterin yleisotyota.

#digiteatterin sisaltdja on myods voitu hyddyntaa Riihimaen Teatterin yleisessé markkinoinnissa ja
esityskohtaisessa markkinoinnissa. Nama kokonaisuudet ovat olleet #digiteatterin tuottamia Riihimaen
Teatterin olemassa olevaan ohjelmistoon liittyvia sisaltdja kuten esityspodcastit, seka Yksin Berliinissa ja
Janne Katajan Riihimakea kasittelevat TEATTERI-sarjan jaksot. #digiteatteri tuotti paljon valmista
taiteellista sisaltod, jota hyddynnettiin hankevuoden aikana Riihimden Teatterin markkinoinnissa. Yhtena
kehityslinjana #digiteatterin osalta hahmottuu teatterin yleisen markkinoinnin ja #digiteatterin valisen
rajapinnan ohentaminen, sekd #digiteatterin sisdlléntuotantoon liittyvan markkinoinnin kehittaminen.

Yksinkertaistettuna voidaan todeta, etta #digiteatterilla voidaan lisata teatterin saavutettavuutta paikka-
ja aikasidonnaisuutta vahentamallg, lisata keskustelua esityksen ja katsojan valilld, tuottaa kiinnostavia
sisaltdja teatterin perinteisten markkinointivélineiden rinnalle ja tuottaa taiteellisia sisaltdja uudenlaisille
esitysalustoille. Tahan liittyy myds keskustelu teatterin ja taiteen merkityksesta, paikasta ja tehtavasta:
astuuko se sinne, missa ihmiset ovat? On merkityksellistd, ettd teatteritaide ottaa aktiivista suhdetta
sosiaaliseen mediaan ja digitaalisiin alustoihin, kuin my&s digitaalisiin vélineisiin joita fyysisella
nayttamolla voi haltuunottaa. Miten taide suhteutuu tédhan sosiaalisuuden, kohtaamisen ja yhdessaolon
tapojen muutokseen? Millaisia ajatuksia ja ehdotuksia taiteilijoilla ja teatterilla voisi ndissa uusissa
valineissa ja kanavissa maailmalle olla?

MITEN TASTA ETEENPAIN?

Digitaiteilija Maria Oiva jatkaa Riihimden Teatterin palveluksessa #digiteatterin kehittamista.
Tarkoituksena on vuonna 2018 selkeyttaa #digiteatterin tuotannollista ja toimintamallia, seka tarkentaa
tulevaisuuden kehityslinjoja digitaalisten kanavien taiteellisien mahdollisuuksien suhteen. Riihimaen
Teatteri etsii aktiivisesti uusia yhteistydkumppaneita toiminnan kehittamiseksi ja pyrkii tarkastelemaan
uusia #digiteatteri-toiminnan rahoitusmahdollisuuksia. Vuodelle 2019 on olemassa jo alustavia
suunnitelmia toiminnan kehittamisesta muutaman yhteistydkumppanin kanssa.

Digitaalinen yleisoty6 -hankkeen kautta Riihimaen Teatterin #digiteatterille on kertynyt osaamista ja
tietotaitoa taiteellisten sisdltdjen tuottamisesta sosiaalisen median kanaviin. Hankkeen aikana
kehitettyjen kokonaisuuksien puitteissa on tehty havaintoja sosiaalisten medioiden kaytettavyydesta
kunkin taiteellisen kokonaisuuden yhteydessa. Naiden havaintojen kautta #digiteatteri kykenee jatkossa
madrittelemaan taiteelliselle sisallolle parhaiten sopivan sosiaalisen median alustan.

#digiteatterin on tarkoitus vakiinnuttaa toimintamalliaan vuoden 2018 aikana ja selkeyttaa
tuotannollista rakennetta suhteessa Riihimaen Teatterin perustoimintaan. Lisaksi Riihimden Teatterin
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aikomuksena on #digiteatterin ansaintalogiikan kehittdminen, jotta toiminta olisi mahdollista myds
teatterin perusrahoituksen piirissa.

#digiteatterin puitteissa on suunniteltu toteutettavaksi itsendinen teoskokonaisuus, joka toteutetaan
seka sosiaalisen median kanavissa etta niin sanotuin perinteisen teatterin keinoin. Taman esityksellisen
kokonaisuuden sisdlld on tarkoitus kehittda jaettua tekijyytta ja digitaalista nayttdamda Digitaalinen
yleis6tyo -hankkeen aikana tehtyjen kokeilujen pohjalta. Merkittavimpana yksittaisena suuntana on
VALEMINASTA saatujen kokemusten jatkojalostaminen laajemmaksi teoskokonaisuudeksi.
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TEKIJAT

Digitaitelija Maria Oiva
#digiteatterin toiminnan ja sisédltdjen suunnittelu ja toteutus, tekninen toteutus ja lahdeaineiston
kerdgaminen. #digiteatterin tuotannollisen rakenteen kehittdaminen. Loppujulkaisun kirjoittaminen.

Digitaiteilija Jyrki Pylvas
#digiteatterin tekninen toteutus ja lisatyn todellisuuden toteutukset, #digiteatterin toiminnan
suunnittelu. Loppujulkaisun kirjoittaminen.

Toimitusjohtaja Matti Arnkil
Digitaalinen yleisotyo -hankkeen suunnittelu ja koordinointi. #digiteatterin tuotannollisen rakenteen
kehittdminen ja sisallontuotannon kommentointi. Loppujulkaisun kirjoittaminen.

Taiteellinen johtaja Janne Saarakkala
Digitaalinen yleisotyd -hankkeen suunnittelu

Myynti- ja markkinointisihteeri Osmo Kotonen
OTSO

Aki Ala-Kokko
digiteatteri.fi -sivujen tekninen toteutus.

OHJAUSRYHMA

Hanna-Reetta Schreck, jarjestdasiantuntija, Suomen Teatterit ry.
Satu Tujunen, hallintopaallikkd, KOM-teatteri
Janne Saarakkala, taiteellinen johtaja, Riilhimden Teatteri

Matti Arnkil, toimitusjohtaja, Riihimden Teatteri
Maria Oiva, digitaiteilija, Riihimden Teatteri

Ohjausryhma kokoontui hankevuoden aikana kaksi kertaa. Ensimmaisen ohjausryhman tapaamisen
tarkoituksena oli selkeyttda suomalaisen teatterikentan nakokulmasta #digiteatterin tavoiteasettelua ja
madaritelld toiminnan karkeita suuntaviivoja. Toisessa tapaamisessa tarkennettiin teatterikentan
kehittamisen nakdkulmasta keskeisia sisaltdja hankkeen loppujulkaisun osalta.

YHTEISTYOKUMPPANIT

Metaria ry

Suomen Teatterit ry
Training Camp Korjaamo
Riihimaen Nuorisoteatteri ry
Hyria Media- ja taideala
Scandic Riihimaki

T:mi American Brothers
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